Une idée pour un projet:

Multimédia et Histoire Locale

» Appréciation, par les enseignants et par le

Gérard Gretsch éléeves, de I'apport de I'outil multimédia dans
des situations d’apprentissage actives et aut
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Le projet comprend un volet technique et un volet Description du projet

pédagogique.

a. Volet technique

b. Volet pédagogique

) . ) A) Volet pédagogique
Elaboration et modifications éventuelles

d’une nouvelle interface multimédiatique (ou

) \ ) ) Au cours des dernieres années, I'enseignement ¢
adaptation d’'une interface existante).

sciences humaines et des sciences naturelles a c
nu une transformation continuelle. Les modéles p
dagogiques les plus récents reconnaissent que, p
aboutir a une vraie assimilation du savoir, il ne su
fit pas de le présenter et de le transmettre aux é
ves, mais gu'il importe également de leur fournir u
RN : L _ environnement pédagogique stimulant qui leur pe
Mlse a lessai d?s ou_tlls |nformat|'que's dans ,ette de construire eux-mémes les concepts scier
sIX class,e_s de | enselgngment prlma|r? (deffiques nécessaires par le biais de travaux pratique
gre superieur) et d_a”S SIX glasses de I(,ens,(':"bortée interdisciplinaire. Le but n’est pas d’accumt
gnement secondaire technlgue .(Cka? ”?fe_' ler un maximum de connaissances passives me
rleyr) dans I_e cadre de _prOJ'ets. 'r_]teer'Sc'p,“'d’acquérir des techniques de travail scientifiques
naires (enselgnement primaire. h|sto!re, 9€0% ansférables a un grand nombre de situations.
graphie et sciences naturelles / enseignement
secondaire technique: Projets Interdisciplinai[J
res Education Technologique).

Elaboration d'une interface téléinformatique
adaptée aux besoins des éléves.

n tel modéle pédagogique est difficilement appli
cable aux structures conventionnelles du systén
éducatif luxembourgeois. Néanmoins, le “Plan d'E
des de I'Enseignement Primaire” prévoit la possib
fité de réaliser, dans les classes du degré supérie
des projets interdisciplinaires. De méme, le fascicl
le “Horaires et Programmes de I'Enseignement S
) . ) condaire Technique” prescrit la réalisation de pre
- des processus d apprt_entlssage, . jets interdisciplinaires dans le cadre de I'Educatio
- de la construction active du savoir par IesTechnologique au cycle inférieur. Mais malgré I'ex

cleves dans "? cadre de lhistoire reCemetence de plages horaires réservées a cette finala
luxembourgeoise;

de | herch les éle Jin dans I'enseignement primaire et dans I'enseignem

) t'e a rteé: Trc eéaart. esO(I-:‘e(\j/es /N Ormlf,"secondaire technique, force est de constater qu’u
lons et de la production de donnees Mulli-ya 16 yemarche pédagogique est rarement utilisée
meédiatiques.

Intégration des outils informatiques dans la
production active, par les éléves, de donnée
multimédiatiques.

Analyse et évaluation:

Cependant, les tendances modernes de I'utilisati
pédagogique des nouvelles technologies en géné




et des environnements multimédia en particulier,Une telle démarche pédagogique est en accord av
facilitent, de par leur ouverture et leur interactivité, les directives détaillées dans le “Plan d’Etudes” d
une approche active et interdisciplinaire. I'enseignement primaire.

» Enseignementintégré: (géographie 2.5., pac
5; Histoire 2.3., page 4): une approche inter
disciplinaire est prévue pour les cours de gé«
graphie, d’histoire et de sciences naturelles

Le but du présent projet de recherche est de créer un
environnement pédagogigue permettant a un certain
nombre de classes de I'enseignement primaire et de

I'enseignement secondaire technique:
» Sujets a traiter: paysages et activités dom

nantes des régions, probléemes régionaux
(Géographie 2.4., page 5).

¢ Objectifs:

- prendre conscience des changements st
venus dans le passé proche et lointain (His
toire 1.1., page 2);

» de développer une technique de travail scien-
tifique adaptée a leurs besoins;

» de coopérer dans la recherche et I'analyse de
données historigues locales;

» et de développer, en commun, une banque de
données multimédiatiques représentant la vi-

sion des éléves de certains themes choisis de
I'histoire récente luxembourgeoise. - établir des relations entre les événement

d’'une part, en analysant des rapports de
cause a effet, et d’autre part, en étudiant Ii
fluence de I'espace géographique, social

1. Description du modéle pédagogique politique, culturel, économique, technique
(Histoire 1.3., page 2).

La démarche pédagogique a mettre en oeuvre lors . Mgthodologie:

de ce projet se base sur le principe de la construc-

tion collaborative du savoir dans et au-dela de la - () sollte im Obergrad vermehrt Wert auf
salle de classe (“collaborative knowledge building”). Gruppenarbeit und Umgang mit Dokumen:
D'un commun accord avec leur(s) enseignant(s) et ten gelegt werden. Auch das \ortragen vor
les coordonnateurs du projet, les éléves choisiront individuellen und Gruppenarbeiten sollte
un théme de I'histoire locale récente qui a plus par- ausdricklich als methodischer Aspekt (...
ticulierement éveillé leur intérét ou qui les concerne hervorgehoben werden (Sciences naturell
directement. lls/elles seront amené(e)s a découvrir 3.2., page 12).

et a exploiter toute source d’information et de docu- - pédagogie de la découverte: moyens audit
mentation appropriée (encyclopédies, bibliotheques, visuels adaptés, acquisitions de technique
musées, archives, brochures, cartes géographiques, de travail, phase de synthése (Géograph
plans, photos, séquences audiovisuelles, interviews 3, page 7).

avec “personnes de ressources”,...). Lors de travaux

de groupe, les éléves rédigeront des textes narratifs,

descriptifs ou expositifs, et créeront du matériel

audiovisuel,... Les productions des éléves ainsi régEn ce qui concerne |’enseignement secondaire tec
lisees seront echangées, par courrier de surface @lique, le fascicule “Horaires et Programmes - cycl
par les moyens de la téléinformatique, a la fois eninférieur” donne les instructions suivantes pour s
tre les éleves au sein de la classe et entre toutes lesurs “Education Technologique - projets interdis
classes qui participent au projet: les éléves pourrondiplinaires” (pages 24,25,26):

ainsi analyser et discuter les contributions faites par
leurs collégues et proposer des changements et des *
améliorations. Le cas échéant, les éléves pourront
faire appel a des “spécialistes” externes a la salle de
classe ou méme au monde de I'’éducation (archives,
museées, historiens,...) a désigner par les coordonna-
teurs du projet. Toutes les contributions des éléves
seront réunies dans un environnement multimédia.
Le produit final ainsi créé reflétera la vision des jeu-
nes de leur environnement et de I'histoire locale.

Les éleves réaliseront des projets autour d’u
théme choisi d’'un commun accord avec leur
enseignants. Ces projets sont en étroite rel
tion avec les programmes des disciplines gé
nérales (langues pour la classe de 7eEST
sciences humaines pour la classe de 8eEST




* Buts:

- intégrer l'informatique comme outil d’'ap-
prentissage dans des travaux pratiques a
portée interdisciplinaire;

- donner a I'éléve la possibilité de déployer
des capacités transférables a un grand nom-
bre de situations, faisant appel a des com-
portements de communication orale et écri-
te, de résolution de problémes, de travall
en équipe, d'apprentissage autonome, de

collaboration, ... .

Il est a souligner qu’'a la fois des éléves de I'ensei-
gnement primaire et de I'enseignement secondaire
et secondaire technique peuvent participer au projet
sous rubrigue. Dans le systéme éducatif luxembour-
geois, la transition entre I'enseignement primaire et
I'enseignement secondaire et secondaire technique
est considérée comme une phase particulierement
sensible et déterminante. Par I'établissement de
structures permettant des échanges continuels a la
fois entre enseignants et éléves des deux ordres d’en-
seignement, le projet vise a développer des métho-
des de travail communes et assurer une continuité
sur le plan pédagogique entre I'enseignement pri-
maire et I'enseignement secondaire et secondaire
technique (cf. projet ORIKA).

Dans le cadre du projet, la construction collaborati-
ve du savoir se fait a tous les niveaux. La démarche
pédagogique se base sur le modéle décrit dans Sc:ir-
demalia M. and Bereiter C. (1992)n Architectu- '
re for Collaborative Knowledge Building in De-
Corte et al: Computer-Based Learning Environmen
and Problem-Solving, Berlin, Springer Verlag.

Synthesis: (...) support the continual creatin
of higher level structures (such as theories
narratives, unifying descriptions) which help
to make sense of and unite separate pieces
information. Knowledge synthesis is a con:
tinuous process, not a once-and-for-all accol
plishment (...).

Consequence: (...) seeing one’s work cited a
commented on, one’s ideas used and con
firmed - the news gets back to the author.

Contribution: Students should see their entri
in the communal database, not solely in termr
of their independent merits, but also in term
of their contribution to advancement of the
group’s knowledge. - The intent (...) is to
achieve a balance of personal and collectiv
motives that characterises any healthy learn
discipline.

Cross-fertilisation: (...) maximise chances fo
students to come into contact with related
ideas, kindred spirits, and useful information
unrestricted by boundaries of space and
category. - Cross-linkages of many differen
kinds can help to create conditions for
opportunistic learning and discovery.

B) Volet technique

Apport de I'environnement multimédia

kse multimédia est I'intégration de divers médias (te
es, graphigues, sons, images, animations et vide
sous le contrble de I'ordinateur personnel pour d

velopper des applications interactives.

Lors du déroulement du projet, une attention tout
particuliere est a accorder aux points suivants (op.
cit. pages 44-45):

ﬁ_e multimédia est un outil particulierement intéres
sant pour créer et/ou améliorer la communication.
associe les technologies de l'informatique et de

« Objectification: help students treat knowledgé'audio-visuel, que les jeunes apprécient et utiliset
as an object that can be criticized, modified,chaque jour.
compared and related (one knowledge object
to another), and regarded from different view_’enseignement peut utiliser 'engouement des jet
points, in different contexts. nes pour ces technologies et en faire un outil péc

. Progress: progress should be perceptible t§ogique puissant, en permettant aux éleves d'é
students - students ought to be able to have gctifs tant lors du développement que lors de I'utili

(...) sense that their quest for knowledge isSation d'applications multimedia, soit en relation
yielding advances. avec une matiére enseignée, soit comme moyen d

tégration de différentes matiéres, soit encore cor




me moyen d’expression et de structuration des con- Peter Scrimshaw (ed).: Language, Classrool
naissances. and Computers, London, 1993, p.32)

Traditionnellement, le multimédia est surtout utili- En tant que support pour les échanges et moyen
sé comme support de cours par I'enseignant ou dstructuration des données, le multimédia peut dev
modules d’enseignement assisté par ordinateur omir un outil puissant au service du modele pédage
de matériel encylopédique (voir projet d'innovation gique de la construction collaborative du savoir. Lc
du SIRP: “Développement d’'un centre multimédiadu déroulement du projet, une attention toute part
au Lycée Robert Schuman”). Dans le cadre du préeuliere sera prétée aux possibilités d’'intégration d
sent projet, cependant, le multimédia est avant toutnultimédia dans cette démarche pédagogique.
congu comme outil d’expression et comme moyen

de découverte et de structuration collaborative du

savoir. 2. Contenu

» Le multimédia - outil d’expression Le projet comprend trois parties essentielles:

Les technologies de l'information et de la * Saisie d'informations multimédias;
communication en général et le multimédia
en particulier incitent a la communication
écrite et surtout orale entre les éléves (voir * Diffusion d'informations multimédias.
projet de recherche: “TTO - traitement de texte

oral”). L'ordinateur personnel est un médium Dans le cadre du projet, il s’agit de mettre en plac
public qui incite & la discussion et aux échan-un environnement multimédia capable d’intégrer le

ges d'idées. activités de saisie, de traitements et de présentati
des différents sites. La collection des information
et 'échange des documents produits se fera par
biais du réseau télématique. Un CD-ROM, conte
(Roy D. Pea: Augmenting the Discourse of nant les résultats des différents travaux, servira c
Learning with Computer-Based Learning En-support intégrateur final et permettra de diffuser
vironments in DeCorte et al: Computer-Based'information a grande échelle.

Learning Environments and Problem-Sol-

ving, Berlin, Springer Verlag.)

» Intégration de documents multimédias;

“Technology augments the kinds of learning
conversation that can take place.”

2.1 Saisie d’'informations multimédias

* Le multimédia - moyen de découverte et

de structuration du savoir “Afin de pouvoir intégrer des informations multi-
Au lieu de reproduire un contenu offert par mfédias, .” est imporjta_nt de_ disposgr de ressourc
I'enseignant, les éléves sont amenés a active_ ©CESSAITes pour saisir les informations et pour co
ment rechercher les données scientifiques ve_r.tlr ces informations dans des formats standar
(“resource-based approach”; pédagogie de 4 tilisables par tous les acteurs.
découverte) et a les organiser selon leurs be- . . . . .
soins dans un environnement multimédia. Ilsl‘f’i saisie de? mformahpns pourra etre assuree par
sont ainsi directement impliqués dans une biais des trois alternatives suivantes:
démarche scientifiqgue proprement dite. * matériel existant sur le site;

“(...) the need to re-organise science learning * unité mobile qui est disponible & tour de réle
environments so that students come to be able aux différents sites;

totalkscience, to produce and interpret speech
acts involved in participating in scientifc ac-
tivities, rather thamear science. “ (op.cit.)

unité centrale.

Des formats standards pour le stockage des infc
“It is an aspect of computer-use - that it canmations digitales seront établies dans la premié
represent processes of thought and action iphase du projet afin de garantir des échanges av
a physical form that can be shared.” (Com-un systéme central.

puter-based activities in classroom-contexts,




2.2 Intégration de documents multimédias 3. Description technique

Au cours du projet une base de données locale (P€.1 Interface Utilisateur

& MAC) servira a collectionner les informations

d'un site. Cette base sera doté d’une interface homAujourd’hui, la plupart des ordinateurs personnel

me-machine conviviale et permettra aux acteurs d'gent percus comme des outils qui fournissent a

ganiser leurs informations multimédias digitales. utilisateurs les moyens appropriés pour effectue

Cette application comportera des fonctions de misgoutes sortes de taches qu’auparavant ils ont di

en page des informations de méme que des fondectuer sans I'aide de I'informatique. Pour ces pe

tions de création et de gestion de liens hypermésonnes, I'utilisation de I'ordinateur ne constitue dol

dias. nullement un objectif (comme c’est le cas pour u
informaticien par exemple), mais un simple moye

La connexion a un serveur central (MédiaT&l.®)  dans I'exécution de leur travail, au méme titre qu

permettra de centraliser et d'intégrer les informajadis la machine a écrire.

tions des différents sites. L'utilisation des moyens

de télecommunication constitue un élément essenmu lieu de leur imposer les contraintes de I'ordina

tiel pour I'échange d’informations dans le cadre duteur, il faudra plutdt mettre a la disposition de ce

projet. personnes un environnement de travail qui leur €
familier et a I'aide duquel ils pourront exécuter le:

La base de données du serveur sera identique a cetléiférentes taches de leur travail quotidien sans trc

disponible sur les sites et permettra ainsi de fusiondevoir se soucier de I'outil gu’ils utilisent.

ner les travaux afin d’obtenir un document multi-

média unique. Un interface convivial et bien congu partira donc d
comportement de l'utilisateur dans I'exécution d
son travail et essaiera de plier les contraintes de ['i

2.3 Diffusion d’'informations multimédias formatique a ces exigences.

Les informations disponibles sur le serveur centralLa mise en oeuvre d’un tel principe est largemel
peuvent étre a tout moment transférées sur CD-facilitée aujourd’hui, d’une part, par I'apparition de
ROM. Ceci permettra de diffuser régulierement desnouveaux concepts informatiques, ol le dialogu
versions intégrales du systeme aux différents siteshomme-machine par commandes cryptographique

entrées péniblement au clavier, a été remplacé
Parallelement, les différents sites auront la possibitutilisation de la souris, voire méme de I'écran tac
lité de telécharger la version intégrale des informatile, d’autre part, par I'évolution des systémes mu
tions du serveur central. Cette option ne sera toutei- ou hypermédias qui sont capables de traiter av
fois seulement intéressante dans les premieres phr méme aisance textes, sons, images et méme ir
ses du projet, ot les quantités d’'informations seronges animées.
encore minimes et que les temps et les co(ts du trans-
fert seront encore justifiables.

3.2 Hypermédia
L'accés des différents sites a la version intégrale des
informations joue un role important dans le projet.Dans le concept hypermédia, on distingue cing ol
Il sera possible non seulement d’acceéder aux inforjets de base:
mations de tous les sites a travers les fonctions de .
recherche et de sélection, mais également de créer
des liens directs entre toutes les informations. Ainsi ¢ image graphique (formes géométriques)
des informations historiques locales peuvent étre
mises dans un contexte historique national.

texte (suite de caractéres)

» photographies (image fixe)

» vidéo (images animées)

» audio (parole et son)
D MédiaTel ® est un service télématique offert par le CR-
MM qui permet a ses partenaires d'échanger des docu-

ments électroniques.




Dans ce projet, hypermédia est vu comme un systé- C. Déroulement du projet

me d’informations, qui gere un réseau de noeuds

indépendants, reliés entre eux. Du point de vue d®remiére phase:

systeme, les noeuds, leurs liens et les structures dvise en route du projet (3 mois)

réseau sont gérés comme des objets qu'il faut pou-

voir stocker, retrouver et afficher. Du point de vuea. \olet technique

de l'utilisateur, les noeuds et les liens représentent

des informations spécifiques a une application. Powvorkpackage T1:

pouvoir gérer le réseau et naviguer a travers la mapéfinition des besoins & Spécifications globales
se d’informations, l'utilisateur disposera d’outils

puissants. T1.1: Recensement des besoins des utilisateurs |
bles.
T1.2: Inventaire de l'infrastructure informatique
3.3 CD-ROM existante.

T1.3: Plan de travail informatique.
Le terme CD-ROM est I'acronyme de “Compact- T1.4: Sélection des systémes de traitement.
Disc Read Only Memory” et signifie en gros mé- T1.5: Architecture globale du systéme.
moire sur Compact Disc pouvant uniqguement étrer1.6: Spécifications fonctionnelles du systéme.
relue. C’est un produit editorial fabrique en usine ar1.7: Spécifications d’intégration du systéme.
partir des données du client. Le CD-ROM reprend
les dimensions du Compact Disc audio et a lui aussi
été défini dans sa structure physique par Philips efVorkpackage T2:
Sony. |l est également standardisé dans son form&ensibilisation et formations
logigue, dont la norme internationale est connue sous
le nom d’'ISO-9660. Il peut ainsi étre lu et exploité T2.1: Information sur les technologies multimédia
sur différentes plates-formes informatiques (MacOs}2.2: Formation sur les outils multimédia.
MS-DOS, OS/2, UNIX) au niveau international, T2.3: Formation sur la conception de document:

guelque soit la marque du lecteur. multimédia.
T2.4: Création d'un réseau logistique et pédagog
Le CD-ROM, support d’informations numérigues que.

fiables (pas d'usure mécanique), de fabrication peu
co(teuse, contient entre 540 et 600 millions de ca-
racteres exploitables par un ordinateur. Il peut s’agib. \olet pédagogique
aussi bien de textes (330 000 pages DIN A4), de
graphiques, de logiciels, d'images couleurs numeé4. |dentification des enseignants participant au pr
risées fixes (600 photos) ou animéees (70 min de vi- jet (6 classes de I'enseignement primaire, 6 cla:
deo) que de séquences sonores (70 min de son sté- ses de I'enseignement secondaire):
réo) qui pourront étre associées a certaines des in- réunion de coordination: I'aspect pédagogiqus
formations précédentes. Ce média présente toutes du projet
les qualités requises pour donner lieu a des applica- introduction au multimédia
tions multimédias sur ordinateur.

2. ldentification des thémes a traiter (éventuellem
A part les détails physiques du principe d'écriture,  sur base d’une liste de proposition de thémes)
la différence entre disque optique et disque magné-
tigue consiste en majeure partie dans la vitesse d& |dentification des “experts externes” en histoire
lecture, la capacité et la protection en écriture. Ces |ocale (collaboration Ministére des Affaires Cul-
caractéristigues des CD-ROM ont des consequen- turelles)
ces directes sur l'utilisation de systémes de gestion
de bases de données.




Deuxiéme phase: (10 mois) T4.1: Intégration des informations multimédia.
T4.2: Prototypage d’'un CD-ROM (Mac/PC)
a. Volet technique

Workpackage T3:
Implémentation b. \Wolet pédagogique

T3.1: Réalisation de passerelles entre les différeni. Réunirles documents produits par les éléves d

tes plates-formes. l'interface multimédia
T3.2: Implémentation de la base de données inté-
gratrice. 2. Mise al'essai, par les éléves, du produit fini, prc
T3.3: Réalisation du systéme auteur d'intégration positions de changements et d'améliorations
des médias.
T3.4: Intégration avec un systéme de télécommu-
nication.
T3.5: Tests et validation.
Délivrables:
b. Volet pédagogique D.WP1: Rapports circonstanciés sur les résultats
les conclusions des travaux des taches pi
Elaboration des produits par les éléves citées.
D.WP2: Support de cours sur les technologies mt
1. Recherche des informations et des documents né- timédias.
cessaires, visites sur le terrain, interviews, ... D.WP3: Application d’édition de documents mul-

timédia multi-plates-formes.
2. Production, par les éléves en travaux de groub.WP4: CD-ROM sur les résultats du projet.
pes, de textes, images, dessins, photographies,
séquences vidéo, ... Remarque:
A la fin de chaque tache, une session de validatit
3. Discussion, au sein du groupe-classe, des prade celle-ci est a prévoir. La validation peut se fair
ductions réalisées et propositions de changemeptr une présentation de résultats dans une réun
et/ou d’améliorations d’équipe du projet.

4. Echange des productions réalisées parmi toutes
les classes participant au projet (courrier de sur-
face, RESTENA / Mediatel, visites d’éleves dans
d’autres classes, ...) et propositions de change-
ments et/ou d’améliorations D. Documentation et évaluation

5. Mise a l'essai, par les enseignants et les éléve§ans toutes les classes participant au projet, le t
de linterface multimédiatique, propositions de vail des éléves sera documenté par I'enseignant:
changements et d'améliorations éventuelles. . . L

» documentation du déroulement des activité:

* inventaire des ressources utilisées (par I'er
seignant et les éléves), liste des personnes:

Troisiéme phase: terviewées, ...;

Elaboration du produit fini (1 mois) » collecte de tous les documents produits pz

les éléves (y compris les versions intermédiz

a. \blet technique res des textes produits);

Workpackage T4: » appréciation personnelle, par I'enseignant, d
Suivi du projet modele pédagogique du projet.




Deux classes de I'enseignement primaire et deukxa documentation produite par les enseighants ai
classes de I'enseignement secondaire participant ai que I'analyse des enregistrements des interactic
projet seront suivies de plus prés: des éléves et du questionnaire d’auto-évaluation f

. enregistrement sur magnétophone / vidéo deFom I'objet d’un rapport qui pourra étre utilisé dans

eracions o des avaux de groupe (ol 0717 I1UAE % contue des enselgnants,
me: 6 heures); 9 P

o ' et au niveau de I'enseignement secondaire (sta
+ analyse descriptive des enregistrements (évgsédagogique, formation continue en NTI coordon
luation qualitative). née par le SCRIPT).

A la fin du déroulement des activités, tant le volet|’expérience acquise et les interfaces multimédiati

pédagogique que le volet technique du projet seromjues développés pourront étre transférés vers
évalués par les enseignants et les éleves a l'aide d'grautres disciplines.

guestionnaire a développer par les coordonnateurs
du projet (phase d’auto-évaluation).

Tous les enseignants participant au projet se réuni-
ront a intervalles réguliers (réunions de concerta-

tion et d’échanges d’expériences).




